前段时间，坊间热议棋谱版权一事，源于另一消息：某上市公司以千万级的高价购得棋谱的使用权。一石激起千层浪，各种意见开始汇聚，最为不平的当然是弈出这些棋局的棋手，因为整个事情看来好像与他们没有什么关系，然后赛事赞助商也开始提出异议，可惜之前的比赛协议好像没有涉及到这一点。
反应最为热烈的还是个性棋手李世石，直接宣布退出职业棋士大会。当然，原由不一，但恰逢一时，就凑到一起来了。

棋谱版权问题，一直是一个模糊地带，加以围棋是一个小众项目，棋士又都是高洁之群，一点点蝇头小利小打小闹的，也懒得去争。但最近围棋越来越火，互联网经济又越来越振奋人心，猛然冒出千万级的订单，的确令人难以免俗。
围棋越来越走向市场化，版权问题也一直是近年来最为关注和重视的问题之一，棋谱的版权问题也迟早会摆到台面上，寻求解决。最近互联网有一个“分答”的项目很火，提问者和答题者都可以分享收益，更何况是棋谱这样的“纯干货”内容？
不过，棋谱版权也是一个棘手的问题，之前一直模糊，如今有局面复杂难以轻易界定，可以预计的是很难在短期内得以解决。

这不，刚刚进入第20届国会的“韩国围棋皇帝”曹薰铉议员，也开始向国会提交“第1号法案”——《围棋振兴法》制定案。《围棋振兴法》制订案的主要内容包括：政府树立振兴围棋基本计划，支援围棋指导教师和围棋团体。特别是记录围棋对局的棋谱指定为知识产权保护对象，同时赋予韩国棋院特殊法人资格，由政府支援。
在此之前，2007年第17届国会起，部分议员为支持围棋先后提交了著作权法修订案和围棋振兴法制订案，但都未能在国会任期内通过，成为了废案。认可棋谱著作权的法案，2007年当时为议员的前青瓦台幕僚长金淇春提交。接着第19届国会上，新民主党议员薛勋再次提交了这一修订案。而新国家党议员李济春则在第19届国会提交了《围棋振兴法》制订案。
可见棋谱版权问题，同时是一个世界范围的问题，尽管之前模糊化、边缘化，未为重视，但日渐丰益的围棋主题和围棋市场，必然要寻求一个解决方案，拭目以待。
